
Regulamin gry Escape Room 

organizowanej w ramach imprezy Fear Fest – Kulturalnego Festiwalu Strachu 

 

I. ORGANIZATORZY 

Organizatorem gry fabularnej jest Wroniecki Ośrodek Kultury z siedzibą we Wronkach, ul. Poznańska 59 

64-510 Wronki, we współpracy z firmą Cudotwórnia Spółka z o.o. z siedzibą w Sosnowcu, ul. Naftowa 

73C/9, 41-200 Sosnowiec. 

II. MIEJSCE I CZAS 

1. Gra odbywa się w Sali Lustrzanej Wronieckiego Ośrodka Kultury, ul. Poznańska 59, 64-510 Wronki 

2. Gra odbywa się w dniu 24.10.2026 r. podczas imprezy „Fear Fest - Kulturalny Festiwal Strachu” w 

sześciu 25-minutowych blokach czasowych 

- godz. 19.00-19.25 

- godz. 19.30-19.55 

- godz. 20.00-20.25 

- godz. 20.30-20.55 

- godz. 21.00-21.25 

- godz. 21.30-21.55 

 

III. ZASADY UCZESTNICTWA 

1. Udział w grze jest płatny – koszt wejściówki: 20 zł/osoba. 

2. Do każdego bloku czasowego zapisuje się 5 lub 6 osobowa drużyna. 

3. Organizatorzy nie zapewniają opieki dla osób niepełnoletnich uczestniczących w grze. Osoby 

powyżej 15 roku życia mogą wziąć udział w zabawie, posiadając pisemną zgodę rodziców lub 

opiekunów prawnych (wzór w załączniku do regulaminu). 

4. Osoby biorące udział w zabawie nie mogą posiadać przeciwwskazań zdrowotnych 

uniemożliwiających uczestnictwo w aktywnościach sportowych oraz wymagających zwiększonej 

odporności na stres. 

5. Uczestnicy biorą udział w Grze na własną odpowiedzialność i na własne ryzyko. Za wszelkie 

zniszczenia umyślnie dokonane w budynku uczestnicy ponoszą pełną odpowiedzialność. 

6. Uczestnik zobowiązany jest do stosowania się do wskazówek wydawanych przez Organizatorów 

oraz osób wskazanych przez Organizatorów. 

7. Nieodpowiednie zachowanie się uczestnika Gry, a zwłaszcza niszczenie cudzego mienia czy inne 

zachowanie nieobyczajne, będą skutkowały natychmiastowym wydaleniem z terenu Gry. 

8. Uczestnik Gry, który przybędzie na start zabawy w stanie wskazującym na spożycie alkoholu lub 

innych środków odurzających, nie zostanie dopuszczony do rozgrywki. 

9. Uczestnik zobowiązuje się do stawienia się punktualnie w miejscu rozgrywki. Osoby spóźnione nie 

będą miały możliwości uczestnictwa w grze.  

10. Osobom które nie wezmą uczestnictwa w grze mimo zakupionej wejściówki nie zostaną zwrócone 

koszty.   

11. Istnieje możliwość opuszczenia Escape Roomu w każdej chwili. Wiąże się to jednak również z 

niezwróceniem środków za zakupioną wejściówkę. 

 

 

 



 

IV. ZGŁOSZENIE UDZIAŁU W GRZE 

1. Zgłoszenia do udziału w Grze dokonuje się poprzez zakup wejściówki w sekretariacie Wronieckiego 

Ośrodka Kultury w cenie 20 zł/osoba. 

2. Wejściówki dostępne są w sekretariacie WOK od 12.10.2026 r. 

3. Zgłoszenie do Gry oznacza akceptację niniejszego Regulaminu. 

4. Zgłoszenie do Gry oznacza wyrażenie przez każdego z Uczestników zgody na opublikowanie na 

stronie interetowej Organizatorów wizerunku Uczestnika. Uczestnicy oświadczają, że nie będą 

wnosić roszczeń związanych z wykorzystanem ich wizerunku w związku z ich uczestnictwem w 

Grze. 

V. OGŁOSZENIE WYNIKÓW I NAGRODY 

1. Organizator przewiduje nagrody dla 6 osób z bloku czasowego które rozwiązały zagadkę 

najszybciej. 

2. Nagrodą główną jest bon o wartości 100 złotych do wykorzystania w Restauracji Chilli ul. 

Powstańców Wielkopolskich 7, 64-510 Wronki dla każdej osoby ze zwycięskiego bloku czasowego. 

3. Organizator zastrzega sobie prawo przyznania wyróżnień. 

4. Ogłoszenie zwycięzcy gry Escape Room organizowanej przez WOK i firmę Cudotwórnia oraz 

wręczenie nagród nastąpi o godzinie 22.00 (przed seansem filmowym) na Dużej Sali Wronieckiego 

Ośrodka Kultury. 

VI. ZAKAZY 

1. Na terenie na którym odbywa się Gra, obowiązuje bezwzględny zakaz wnoszenia i spożywania 

napojów alkoholowych, narkotyków i innych środków odurzających, palenia tytoniu.  

2. Na terenie na którym odbywa się Gra, obowiązuje bezwzględny zakaz wnoszenia wszelkiego 

rodzaju broni, przedmiotów niebezpiecznych, mogących stanowić zagrożenie bezpieczeństwa, w 

tym opakowań szklanych. 

3. Na terenie na którym odbywa się Gra, obowiązuje bezwzględny zakaz wnoszenia materiałów 

pirotechnicznych, petard, fajerwerków i innych. 

4. Na terenie na którym odbywa się Gra, obowiązuje bezwzględny zakaz przenoszenia urządzeń bądź 

mienia znajdującego się na terenie obiektu, rzucania przedmiotami, wzniecania ognia w dowolnej 

formie, załatwiania potrzeb fizjologicznych w miejscach innych niż toaleta. 

5. Na terenie na którym odbywa się Gra, obowiązuje bezwzględny zakaz wprowadzenia na teren 

obiektu zwierząt. 

6. Na terenie na którym odbywa się Gra zabrania się okrzyków prowokujących lub nawołujących do 

zakłócenia porządku i bezpieczeństwa, mogących stanowić zarzewie konfliktu, obraźliwych lub 

poniżających inne osoby  

VII. POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. Regulamin znajduje się do wglądu na stronie www.wokwronki.pl oraz w miejscu trwania Gry.  

2. W kwestiach dotyczących przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, mają 

zastosowanie przepisy porządkowe WOK i Kodeksu Cywilnego. 

3. Każda osoba wchodząca na teren Gry oświadcza, że zapoznała się z Regulaminem oraz akceptuje 

jego postanowienia. 

4. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo do odwołania lub przerwania Gry. W takim przypadku 

należność za niewykorzystane wejścia zostanie zwrócona Uczestnikom. 

5. Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności za przedmioty należące do Uczestników 

pozostawione lub zagubione podczas Gry. 



 

VIII. KLAUZULA RODO 

1. Zgodnie z art. 13 ust. 1 rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 
kwietnia 2016r. w sprawie ochrony osób fizycznych w związku z przetwarzaniem danych osobowych i 
w sprawie swobodnego przepływu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogólne 
rozporządzenie o ochronie danych) - dalej: RODO, informujemy, że 

1. Administratorem danych osobowych jest Wroniecki Ośrodek Kultury z siedzibą przy ul. 
Poznańskiej 59, we Wronkach (kod pocztowy: 64-510) 

2. Dane nie będą udostępniane podmiotom innym, niż uprawnione na mocy przepisów prawa 

3. Państwa dane osobowe będą przetwarzane do czasu cofnięcia wyrażonej zgody bądź 
złożenia sprzeciwu wobec przetwarzania danych. 

4. Podanie przez Państwa danych osobowych jest dobrowolne, ale wymagane do 
przeprowadzenia Gry, przy czym niepodanie danych będzie skutkować niemożnością udziału. 

5. W przypadku uznania, że przetwarzanie przez Administratora danych osobowych narusza 
przepisy RODO przysługuje Państwu prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego (tj. 
Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych). 

6. W związku z organizacją i promocją Konkursu oraz wydarzenia „Fear Feast” mogą być 
wykonywane fotografie i nagrania przedstawiające uczestników. Wizerunek może być 
publikowany na stronie internetowej oraz w mediach społecznościowych Wronieckiego 
Ośrodka Kultury w celu dokumentowania i promocji Konkursu oraz wydarzenia. 

7. Osobie, której wizerunek został utrwalony, przysługują prawa określone w RODO, w 
szczególności prawo dostępu do danych, ich usunięcia oraz ograniczenia przetwarzania, a w 
przypadkach określonych w RODO – prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania. 

8. W sprawach dotyczących przetwarzania wizerunku można kontaktować się z Inspektorem 
Ochrony Danych pod adresem: iod@wokwronki.pl. Osobie, której dane dotyczą, przysługuje 
również prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:iod@wokwronki.pl


 

ZAŁĄCZNIK 

 

 

ZGODA RODZICA/OPIEKUNA PRAWNEGO  

 

Wyrażam zgodę na udział mojego dziecka/imię i nazwisko/  .......................................................................... 

urodzonego w roku .................... na udział w grze ESCAPE ROOM podczas Kulturalnego Festiwalu Strachu  

 

 

                                                                                            

                                                                                                                 ...................................................... 

                                                                                                                                         PODPIS 


